ArCon - Porownanie wersji

INTERSsoft

Cecha programu
Wsparcie dla Direct 3D.

Rysowanie dowolnie skomplikowanych rzutow za pomocg wprowadzania danych z klawiatury.

Definiowanie gruboosci linii przy rysowaniu Scian.

Definicja alternatywnej prezentacji symbolu Sciany - $ciany warstwowe.

Edycja Scian (przedtuzanie, podziat, faczenie, ucinanie, itp.).

Stup zelbetowy

Konstruowanie widoku Sciany: rysowanie geometrii, docinanie dachem/schodami, definiowanie wysokosci.

Przegladanie projektow podczas przeszukiwania lub tadowania.

Tworzenie kilku budynkéw na réznych wysokosciach.

Wprowadzanie okien i drzwi w $ciany tukowe.

Zapis projektu wraz ze wszystkimi obiektami (pakowanie projektéw).

Rysowanie i konstruowanie wtasnych rodzajow okien i drzwi (od podstaw) za pomocg makra.

Dodatkowy modut do tworzenia wtasnych elementéw 3D.

Szczegotowa informacja o powierzchniach, kubaturach, obwodach pomieszczefi i budynkow.

Automatycznie generowane przekroje i elewacje.

Eksport danych 3D w postaci plikéw: VRML, DXF, 02c i Render Studio.

Wprowadzanie stupoéw réznych typdw i przekrojow.

Wstawianie elementéw 3D w trybie konstrukcyjnym, definiowanie dowolnych symboli 2D dla elementow
trojwymiarowych lub przypisanie im plikow dxf.

Wytaczanie widocznosci obiektow 3D w trybie projektowym.

Automatyczne konstrukcje schodéw (drewnianych lub monolitycznych).

Definiowanie poreczy na: tarasach, balkonach i schodach.

Modelowanie terenu z uksztattowaniem powierzchni: punktami wysokosciowymi liniami wysokos$ciowymi,
poprzez import plikéw ASCII.

Automatyczne i dowolne konstruowanie dachéw oraz docinanie wszystkich $cian budynkéw do dachu.

Alternatywna prezentacja dachu na poddaszu.

Fotorealistyczna wizualizacja wnetrz i catych projektow (Raytracing).

Wygtadzanie cieniowania przy zapisie i prezentacji projektéw z opcjg Raytracing.

Pipeta materiatdw i tekstur do tatwego przejmowania wiasciwosci obiektow.

Pipeta materiatow i tekstur do tatwego przejmowania wiasciwosci obiektow.

Biblioteka ponad 3000 obiektdw i 1000 tekstur.

Linie pomocnicze w postaci okregow, tukéw, elips i prostokatow.

Zapisywanie projektéw w formacie HTML.

Wirtualny spacer po projekcie, z mozliwoscig, zapisu w postaci filmu (plik AVI).

Uwzglednianie potozenia geograficznego.

Wymiarowanie poprzez: tancuch wymiarowy, kotwy wysokoosciowe wymiar szeregowy, wymiarowanie katow.

Automatyczne wymiarowanie.

Import 2D: HPGL, DXF, DWG; eksport 2D: EMF, MBA, HPGL, DXF, PCF.

Eksport projektow w formacie PDF.

Wstepny kosztorys.

Spacer w trybie petnego ekranu, funkcja cieniowania w czasie rzeczywistym.

Wprowadzanie i edycja stolarki w trybie projektowym.

Dodatkowe Makro - Projektant oktadzin.

Asystent rzutow, projektow, kondygnacji i terenu.

Rysowanie wiasnej tabeli opisowe;j.

Powiekszanie bibliotek poprzez pliki o2c.

Edycja dachow: zmiana ksztattu istniejgcych potaci.




